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Comunicado de prensa 

Spielwarenmesse premia las novedades más destacadas con el ToyAward 

 Premiadas las innovaciones en seis categorías 

 Presentación de todos los finalistas en una exposición especial en el  

 pabellón 3A 

 

Un concepto de juego innovador, la máxima calidad en cuanto a acabado y un 

atractivo potencial de mercado: todos estos criterios se dan cita en las seis 

excelentes ideas de producto que recibieron el prestigioso premio ToyAward en 

la segunda jornada de la Spielwarenmesse. En la categoría Baby & Infant, Tonies 

se impuso con My First Tonies. En PreSchool, ganó el juego Der Berg ruft (La 

montaña llama) de Auzou jeux/Hutter Trade, mientras que Franckh-Kosmos se 

alzó con la victoria en el segmento SchoolKids con Temple Twist. En el podio 

de Teenager & Adults subió iDventure con CluePuzzle – The Wonderbox of 

Alice. En la categoría Startup ganó Beaver Edu SAL con su Beaver Edu 

Construction Kit. Además, el Arches de Waytoplay Toys fue galardonado en el 

ámbito de la Sustainability. 

 

La selección de los ganadores de este año ha sido realizada por un jurado 

internacional compuesto por doce expertos de los ámbitos del comercio, la 

industria, la investigación de mercados, la seguridad de los juguetes y la 

sostenibilidad. Los miembros evaluaron las novedades presentadas según los 

criterios de diversión, seguridad, originalidad, potencial de éxito en el comercio, 

comprensibilidad del concepto del producto, así como acabado y calidad. En 

total, los expositores presentaron 609 innovaciones para el ToyAward de este 

año. El codiciado premio del sector es considerado un sello de calidad 

reconocido en el comercio. Durante la feria, todos los finalistas se pueden ver 

en el ToyAward Special, en el pabellón 3A. Resumen de todos los ganadores: 

 

Categoría Baby & Infant (0-3 años) 

My First Tonies, Tonies 

Las figuras suaves y fáciles de agarrar de My First Tonies abren un maravilloso 

mundo de sonidos a los niños a partir de un año. En historias cortas, los niños 

pequeños saltan de rama en rama con un mono o se adentran en una aventura  
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por la selva con un tigre. La caja de la granja, con un caballo, un cerdo y una 

vaca, también entusiasma a los pequeños oyentes, que amplían su vocabulario 

de forma lúdica. «Una fantástica combinación de narración adecuada para la 

edad y sensorialidad», destaca el jurado de expertos en su conclusión. 

 

Categoría PreSchool (3-6 años) 

Der Berg ruft, Auzou jeux/Hutter Trade 

El entretenido juego Der Berg ruft (La montaña llama) acerca a los niños de 

hasta seis años al deporte de moda: la escalada. En este insólito juego vertical, 

dos equipos compiten entre sí. El objetivo es escalar la pared escarpada de 

forma segura y rápida con la propia cordada. Para ello, los jugadores deben 

calcular la longitud de la cuerda para el siguiente movimiento y, al mismo 

tiempo, vigilar la seguridad de sus compañeros. Esto entrena la destreza y la 

estrategia. «Un paquete completo y coherente con un modo de juego bueno y 

variado», elogia el jurado. 

 

Categoría SchoolKids (6-10 años) 

Temple Twist, Franckh-Kosmos 

El juego de mesa Temple Twist exige un trabajo en equipo inteligente. Los 

jugadores deben encontrar juntos las cámaras del tesoro de un templo. Sin 

embargo, en cada turno, el templo puede girar y cambiar, convirtiéndose en un 

laberinto 3D impenetrable. Las cartas de acción determinan el desarrollo del 

juego y una buena comunicación conduce a la meta. «Este entretenido juego 

convence por su concepto innovador y su alta calidad», según el veredicto de 

los miembros del jurado. 

 

Categoría Teenager & Adults (a partir de 10 años) 

CluePuzzle – The Wonderbox of Alice, iDventure 

CluePuzzle – The Wonderbox of Alice combina rompecabezas en 3D con 

mecánicas de juegos de escape. A partir de más de 180 piezas de madera se 

crea una caja de rompecabezas funcional con cerraduras y elementos móviles. 

Las pistas y los acertijos lógicos están integrados directamente en la estructura 

y la mecánica, y solo se pueden resolver combinándolos correctamente. El modo  
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de juego de varios niveles fomenta el pensamiento lógico, la perseverancia y la 

capacidad de visualización espacial. «Una combinación especialmente acertada 

de rompecabezas y acertijos», según el jurado. 

 

Categoría Startup 

Beaver Edu Construction Kit, Beaver Edu SAL 

Con el Beaver Edu Construction Kit, los niños se convierten en pequeños 

inventores. Gracias a las finas varillas de madera auténtica y a las articulaciones 

enchufables, pueden crear las 22 propuestas de diseño o sus propias 

construcciones. Con la herramienta de corte patentada, los niños pueden cortar 

las varillas de forma segura y sin riesgo de lesiones. En su resumen, el jurado 

elogia «la combinación de pensamiento técnico y manualidades, así como las 

posibilidades de ampliación mediante nuevas varillas y diseños propios». 

 

Categoría Sustainability 

Arches, Waytoplay Toys 

Arches destaca por sus formas simples y curvas, con las que los niños pueden 

construir puentes, colinas o figuras imaginativas. El innovador sistema de clic 

mantiene las piezas firmemente unidas —sin imanes ni materiales adicionales— 

y, aun así, permite desmontarlas fácilmente. «Fabricado con plástico reciclado 

en Europa, Arches combina sostenibilidad y diversión. La geometría inteligente 

y la elaboración de alta calidad ofrecen un gran potencial y estimulan la 

creatividad», opinan los miembros del jurado. 

 

Para más información sobre el premio a la innovación, visite la página web 

www.toyaward.de/en. 

 

Imágenes disponibles en www.spielwarenmesse.de/media. 

 

28.1.2026 – kk 
 
 
Spielwarenmesse® 
Spielwarenmesse® es el evento líder del sector a nivel mundial. Este acontecimiento B2B reúne  
en Núremberg tanto a grandes empresas como a jóvenes talentos y start-ups para presentar a los 
visitantes llegados de todo el mundo las últimas tendencias en juegos y juguetes. La cita  
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por excelencia del sector presenta toda la oferta de productos y servicios existente en la actualidad 
y proporciona conocimientos especializados y una orientación clara de mercado con propuestas 
inspiradoras para impulsar su negocio diario. Por su parte, la plataforma multifuncional 
Spielwarenmesse Digital y la revista digital Spirit of Play tematizan la actualidad del sector durante 
todo el año a través de numerosos reportajes, informes y análisis. Spielwarenmesse® es una marca 
registrada en Alemania desde el año 2013. 
Próxima edición: Spielwarenmesse® Martes 27 de enero a sábado 31 de enero de 2026 
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